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Ahora que tus
destrezas de invencién
ectan en excelente
Forma, es hora de
aplicarlas a tu vida.

identificar una
necesidad. Luego

debes inventar
glge para mejorar

esa situacisn.

h Primero tienes due

4 Y F\.\,\J_'
J, 1y \ No tieres que ir muy
b lejos para encontrar
~{ 1 '
cosas gue necesiten

mejorar. Las puedes
hallar en tu casa: en

PENSAR ¥ DISENAR |1

» Elige un problema vy la comunidad ¥ en la y

piensa como

solucicnario.
» Para entender mejor el =

problema, habla con 7

personas due se vean

afectadas por &l. I

« Haz una lista de los
materiales gue necesitas.
« Averigua quisn puede
responder a tus preguntas
“F | I -

ENSAYAR ¥ WOLVER A PISENIR

» Haz ensayocs para perfeccionar
tu invento v saber cuiinde has
logrado tu objetivo.

* Pide duz lo ensayen las

personas gue van a usarlo.
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BANE

i AL
EXPONER LA SOLUCION

1’, « Busca en Internet para ver

1| = cdmo han resuelto el

=% problema otras personas. 4

=\ * Participa con tu invento en [
un concurso para —

Inventores.

e

Hallara docenas de proyectos
lnvenTeams inventados por ninos en
web.mit.edu/inventeams.

Yea DESIGN SQUAD en PBS 0 en
Internet en pbs.org/designsquad.
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